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① モ ニタ ー 
コン トロ ー ル バネ ル 


9 テル ト モー- ド 3 


MEMORY TEST (メモ リー テス ト ) 

OT: G: Peo TEST (Fte pm EPR 
INPUT TEST (イン プッ ト テス ト ) 
④OUTPUT TEST (アウ トブ プット テス ト ) 
⑧SOUND TEST (サウ ンド テス ト ) 

⑥C. R. T. TEST (シー・ ア ー ル ・ テ ィ ー テス ト ) 
OGAME ASSIGNMENTS (ゲーム アサ イン メン ツ ) 
®COIN ASSIGNMENTS (コイン アサ イン メン ツ ) 
BOOKKEEPING (ブッ クキ ー ビ ピング) 
⑩BACKUP DATA CLEAR (バックアップ デー タ クリ ア ) 
DALL INITIALIZE (オー ル イニ シャ ライ ズ ) 





人 ーーー ニー Й 


1. ЕО 拉 








感電 も し く は 1 C 基 盤 が 故障 する 恐れ が あり ます の で 、 1 C 基 板 の 組 み 込み 及び 
取り 外し の 作業 は 、 必 ず キ ャ ビ ネ ッ ト の 電源 を 切っ て か ら 行っ て くだ さい 。 


1 C 基 板 上 に 異物 が 乗っ て いた り 、 瑛 が つい て いた りす る と 回 路 の ショ ー ト 等 の 
原因 に より 1C 基 板 が 発熱 し 発火 する 恐れ が あり ます 。 
тс 盤 上 は いつ も きれ い に し て くだ さい 。 

















基板 と コネ クタ ー と の 接続 は 、 完 全 に 行っ て くだ さい 。 
差し 込み が 不 十分 だ と [ C 基 板 等 を 破損 する 恐れ が あり ます 。 


1 C 基 板 の 回 路 検査 は 、 ロ ジッ ク ・ テ スタ ー を 使用 し て くだ さい 。 
1 C 基 板 を 破損 する 恐れ が あり ます の で 、 普通 の テス ター は 使用 し な いで くだ さい 。 


1 C 基 板 を キャ ビ ネ ッ ト 内 に 設置 する 際 、 ま た 、 ワ イヤ ー ハ ー ネ ス の コネ クタ を 
基板 に 接続 する 際 、 1 C 基 板 に 静電気 を 与え な いで くだ さい 。 


ワイ ヤー ハー ネス に ボタ ン 等 を 半田 付け する 際 は 
1 C 基 板 か ら ワ イヤ ー ハ ー ネ ス を 外し 、 1 C 基 板 に 熱 を 与え な いよ うに し て くだ さい 。 


MODEL 2 は 、 シ ー ル ド ケ ー ス 無し で 使用 し た 場合 、 電 波 障害 を 発生 する 可能 性 が 
あり ます 。 MODEL 2 は 必ず 付属 の シー ルド ケー ス と 共に 使用 し て くだ さい 。 


MODEL 2 に 対応 する モニ ター 周波 数 は 2 4 kHzZ で す 。 | 
24 kHz に 非 対 応 の モニ ター、24kHz に 非 対 応 の プロ ジェ クタ ー を 用 いた 
キャ ビ ネ ッ ト に は 使用 で きま せん 。 


キャ ビ ネ ッ ト の 電源 は 下記 の 電流 容量 を 確保 で きる 製品 を 使用 し て くだ さい 。 
+5V:10A 

これ に 満た な い 容量 の 電源 を 使用 し た 場合 、 電 源 等 の キャ ビ ネ ッ ト 部 材 を 破損 する 

恐れ が あり ます 。 





= = = 


@ 記載 され て いる 内 容 は 、 予 告 な し に 変更 され る 場合 ご ざい ます の で 、 あ ら か じ め ご 了承 くだ さい 。 


2 .人 


モミ ター 
モニ ター の 向き 
с ттт 


ココ 水平 同期 周波 数 
| 2 4:8 3 kHz 


3 


② コ ント ロー ル バ ネ ル 


1P START O O 2P START 
A 


| xta sfa | 
| Oa OO OR 0 0 | 
уЗ OSW sw E OSWISW2 | 
8WAYS биз 8WAYS SW3 
本 
PLAYER 1 PLAYER 2 
ボタ ンカ ラー 
SW1 : バ ンチ (SKY BLUE) 
SW2 : キック (PINK) 
SW 3 : バリ ア (GREEN) 


9。 テル トモ ー ド 


テス トモ ー ド は 、 主 に 基板 の 正確 な 動作 確認 、 モ ニタ ー の カラ ー 調 整 、 コ イン の 設定 及び 
ゲー ム 設 定 の 調整 が で きま す 。 


テス ト 項 目 の 選 択 
1 ) 電源 投入 後 、 テ スト ボタ ン を 押す と 次 の よう な テス ト 項 目 の メ ニュ ー が 表示 され ます 。 





TEST MENU 


MEMORY TEST 

To GPa TEST 
INPUT TEST 
OUTPUT TEST 
SOUND TEST 
CRTs TEST 

GAME ASSIGNMENTS 
COIN ASSIGNMENTS 
BOOKKEEPING 
BACKUP DATA CLEAR 
ALL INITIALIZE 

=> BATTE 


SELECT WITH SERVICE BUTTON 
AND PRESS TEST BUTTON 








に 


2 ) サー ビス ボタ ン を 押す と “ー>” が 移動 し ます 。 希 望 する 項目 に “ー>” を 合わ せ て テス ト ボ タン を 
押し て 下さ い 。 


3 ) テス ト が 終了 し た ら “EXTT” の 所 へ “ーッ >” を 移動 させ 、 テ スト ボタ ン を 押し て 下さ い 。 
ゲー ム 画 面 に 戻り ます 。 





“GAME ASSIGNMENTS”, “COIN ASSIGNMENTS” AT, 
! ユー ザー が 再 設定 し た 内 容 は 、 メ ニュ ー 画 面 の EXIT か ら テ スト モー ド を 終了 し た 時 点 で 


= ⑧ 


記録 され ます 。 
それ まで に 電源 を 切る と 、 再 設定 内 容 は 無効 に な り ま す の で ご 注意 下さ い 。 








①MEMORY TEST 


T C ボ ー ド 上 の メモ リー1C の 動作 確認 を 行い ます 。 
正常 な 1IC に は 、 “GOOD" 、 異 常 が あれ ば “BAD” と 表示 し ます 。 





MEMORY TEST 


OM аж 
їс. т соор IC. в соор IC. 9 GOOD 
Ic.10 GooD IC.11 GOOD 1С. 12 GOOD 
ic.15 Goop 1c.16 GOOD 
жож ВАМ жж ж 

1с. 18 соор 1С. 19 GOOD ІС. 79 соор 
1с. во соор 1С. в GOOD 1С. 2 GOOD 
1с. вз 0000 1С. вя GOOD 1С. вв соор 
1с. вя 8000 1С. эт GOOD ІС. 92 боор 
тс. эз 6000 1С. 150 GooD 1С. эв Соор 


PRESS TEST BUTTON TO EXIT 





テス ト 終 了 後 、 テ スト ボタ ン を 押す と メニ ュー 画面 に 戻り ます 。 


OTi GPa TEST 


TC ボ ー ド 上 の TGP (画面 表示 関係 の TC) の 動作 確認 を 行い ます 。 
正常 な 1C に は 、 “GOOD” 、 異 常 が あれ ば “BAD” と 表示 し ます 。 





T. 0. PTEST 


| 
їс.з1 боор | 
| 





PRESS TEST BUTTON TO EXIT 


テス ト 終 了 後 、 テ スト ボタ ン を 押す と メニ ュー 画面 に 戻り ます 。 


INPUT TEST 


この テス トモ ー ド で は 、 各 スイ ッ チ ノボ タン の 状態 を 表示 し ます 。 
スイ ッ チ ノボ タン を 操作 し た 時 、“OFF” が “ON"” に 変わ れ ば 正常 で す 。 


] 
| 


INPUT TEST 


| 
| PLAYER 1р 2P 
up : orr orr 
| powN OFF OFF 
| RIGHT : OFF OFF | 
LEFT 1 ОоРғ ОРЕ | 
PUNCH orr orr 
kick : orr OFF 
| BARRIER : OFF ОРЕ 
| START OFF OFF 
COIN CHUTE 1 : OFF 
COIN CHUTE 2 : OFF 
SERVICE SW orr 
| TEST sw は 


PRESS TEST BUTTON TO EXIT 


テス ト ボ タン を 押す と メニ ュー 画面 に 戻り ます 。 


④OUTPUT TEST 


この テス トモ ー ド で は 、「VERSUS CITY」 キ ャ ビ ネ ッ ト の ビル ボー ド (1P, 2P の 
各 WINNER ラ ンプ 、7 一 SEG. ) の 表示 チェ ッ ク を 行う こと が で きま す 。 


| ouTPUT TEST 


VERSUS CITY BILLBOARD 
NOW TESTING 


1P WINNER LAMP NOTE1 


PRESS TEST BUTTON TO EXIT 


NOTE1: 1P WINNER LAMP, 2P WINNER LAMP, 1P 7-SEG, 2P 7-SEG を 一 定時 間 繰 り 返し 表示 し 、 
その 間 、 表 示 に 該当 する ビル ボー ド の テス ト を 行い ます 。 


テス ト ボ タン を 押す と メニ ュー 画面 に 戻り ます 。 


@SOUND TEST 
この テス トモ ー ド で は 、 ゲ ー ム に 使用 され て いる 音声 や BGM の 確認 を 行う こと が 出来 ます 。 





| souxe TesT 
| 


| NO. 0 Sd_ALL_CLEAR 


SELECT WITH PLAYER-1 SIDE LEVER UP/DOWN 
| PRESS PLAYER-1 SIDE PUNCH BUTTON TO MAKE SOUND 
PRESS TEST BUTTON TO EXIT 


1P レ バー の 上 下 で サウ ンド を 選択 し ます 。 1P バ ンチ ボタ ン で サウ ンド を 演奏 し ます 。 


テス ト ボ タン を 押す と メニ ュー 画面 に 戻り ます 。 


⑥C. R. T. TEST 


A) . RGB カラ ー 調 整 用 画面 
この ベー ジ で は 、 モ ニタ ー の カラ ー の 確認 及び BITAS、GATIN の 設定 が で きま す 。 





ЕЛУ ЖЕРТНДЕ 
| RED | 


| GREEN 


BLUE 


| | 
人 

| | WHITE 

| 


| 
| 
| 
| 





COLOR BIAS GAIN SCROLL: 31 
RED 22 54 
GREEN 22 54 
BLUE 22 54 
->ЕХІТ 
| SELECT:1P LEVER UP/DOWN 
BIAS SET:IP PUNCH/KICK GAIN SET:2P PUNCH/KICK 


赤 、 緑 、 青 の 各色 は 、 左 端 が 最も 暗く 、 右 に 行く に 従っ て 1 6 段階 で 明る く な り ま す 。 

モニ ター の 明る さ は 、 白 色 の カラ ー バ ー が 左端 の 時 に 黒色 、 右 端 の 時 に 白色 で 正常 で す 。 

バイ アス 、 ゲ イン の 調整 は 、 調 整 し た い 色 に 1P 側 の レバ ー で “ーッ >” を 合わ せ 

1P 側 の バン チ プ キッ クボ タン で バイ アス の 調整 、 2 P 側 の バ パン チノ キッ クボ タン で ゲイ ン の 調整 が 
で きま す 。 通常 は 変更 する 必要 は あり ませ ん 。 


EXTT の 項目 で テス ト ボ タン を 押す と 、 モ ニタ ー サ イズ 調整 用 画面 に 移り ます 。 


B) . モニ ター の サイ ズ 調 整 用 画面 
この ペー ジ で は モニ ター の サイ ズ 確 認 が で きま す 。 


HHEH 
| Н с H F 
| 
| 





















































КЕШЕ HH HE 






















































































L PRESS TEST BUTTON TO EXIT 











チェ ッ ク 用 の 格子 が 画面 か ら 出 な いよ うに 調整 し て 下さ い 。 
テス ト ボ タン を 押す と メニ ュー 画面 に 戻り ます 。 


の ⑦GAME ASSIGNMENTS 


この テス トモ ー ド で は 、 ゲ ー ム の 難易 度 等 の 設定 が 変え られ ます 。 

1 ) サー ビス ポタ ン を 押す と 一 > が 移動 し ます 。 和 希望 する 項目 に 一 > を 合わ せ て 下さ い 。 
2 ) テス ト ボ タン を 押す と 設定 が 変わ り ま す 。 

3 ) 設定 が 終了 し た ら EXTT の 所 へ 一 > を 移動 させ 、 テ スト ボタ ン を 押し て 下さ い 。 


(А) 


(B) 


(C) 


(D) 


(E) 


(F) 


(G) 


(H) 


GAME ASSIGNMENTS 


MATCH COUNT (1P) 2 (А) 
MATCH COUNT (VS) 2 | в) 
ENEMY RANK NORMAL | o 
TIME 30 (D) 
ENERGY (1P) NORMAL | (Е) 
ENERGY(VS) NORMAL (Р) 
BARRIER 5 (0) 
BARRIER RESET OFF (н) 
AUTOMATIC oFF (0 
HYPER MODE ом (は) 
DAMAGE NORMAL | (ky 
ADVERTISE SOUND oN (1) 
CONTINUE oN | (м) 
COUNTRY JAPAN (н) 
DISPLAY TYPE с. в.т (0) 
VS FINISH OFF (P) 
INITIALIZE (9) 
-> EXIT 


SELECT WITH SERVICE BUTTON 
AND PRESS TEST BUTTON 


人 上記 の 内 容 は 初期 状態 の 設定 で す 。 





MATCH COUNT (1P) (2—5) 
一 人 プレ イ の 場合 に お いて 、 何 セッ トマ ッ チ に する か が 設定 し ます 。 


MATCH COUNT (VS) (2—5) 
対戦 プレ イ の 場合 に お いて 、 何 セッ トマ ッ チ に する か が 設定 し ます 。 


ENEMY RANK (EASY, NORMAL, HARD, HARDEST) 
ゲー ム 全 体 の 難易 度 を 設定 し ます 。 


ТІМЕ (10; 20, 30, 40,. 50, 60, 70, 80, 90, 89) 
1 セッ ト の 時 間 ( 秒 ) を 設定 し ます 。 


ENERGY (1P) (EASY, NORMAL, HARD, HARDEST) 
1 人 プレ イ に お ける キャ ラク ター の 体力 値 を 設定 し ます 。 
EASY ほ と 体力 値 が 高く 、HARDEST ほ ど 体 力 値 は 低く な り ま す 。 


ENERGY (VS) (EASY, NORMAL, HARD, HARDEST) 
対戦 プレ イ に お ける キャ ラク ター の 体力 値 を 設定 し ます 。 
EASY ほど 体力 値 が 高く 、HARDEST ほ ど 体 力 値 は 低く な り ま す 。 


BARRIER (1~10) 
キャ ラク ター が 持て る バリ ア の 個数 を 設定 し ます 。 


BARRIER RESET (OFF, ON) 
1 セッ ト 終 了 ご と に 上 項目 で 設定 し た 数 に バリ ア の 個数 を セッ ト し 直す か 否 か 設定 し ます 。 
OFF の 場合 、 相 手 キ ャ ラク タ を 倒す まで セッ ト し 直し ませ ん 。 


(J) 


(K) 


(L) 


(M) 


(N) 


(0) 


(Р) 


AUTOMATIC (OFF, ON) 

オー トマ ティ ッ ク モ ー ド を 使用 で きる か 否 か を 設定 し ます 。 

ON の 場合 、 キ ャ ラク ター 選択 直後 に 「 オ ー ト マテ ィ ッ ク 」 か 「 マ ニュ アル 」 か を 選択 で きま す 。 
ここ で 「 オ ー ト マテ ィ ッ ク 」 を 選択 し た 場合 、 バ ンチ ボタ ン 連 打 や キッ クボ タン 連打 等 の 
簡単 な 操作 で 多彩 な 技 を だ すこ と が で きま す 。 


HYPER MODE (ON, OFF) 

ハイ パー モー ド を 使用 で きる か 否 か を 設定 し ます 。 

ON の 場合 、 試 合 中 に 「<+P+K」 ( 自 キ ャ ラ が 敵 キ ャ ラ の 左 に いる 場合 ) の 操作 を 
行う こと に より 、 し ば らく の 間 、 ハ イ バ ー モ ー ド に な る こと が で きま す 。 

ハイ バー モー ド 中 は 遂 常 連続 し な い 技 を 連続 し て 繰り 出す こと が で きま す 。 

ハイ バー モー ド を 使用 する ご と に 、 バ リア の 使用 回 数 が 1 回 減り ます 。 




















DAMAGE (NORMAL, REAL) 

ダメ ー ジ 補正 を 行う か 否 か を 設定 し ます 。 

NORMA 工 の 場合 、 プ レイ ヤー の 強弱 を 判断 し 、 弱 い プ レイ ヤー に 有利 に な る よう に 
ダメ ー ジ を 補正 し ます 。 

R E AL の 場合 、 ダ メー ジ 補 正 を 行い ませ ん 。 


ADVERTISE SOUND (ON, OFF) 
アド バタ イズ 音 を 出す か どう か 設定 し ます 。 


CONTINUE (ON, OFF) 
継続 プレ イ の 有無 を 設定 し ます 。 継続 プレ イ 有 り の 場合 、ON に 設定 し ます 。 


COUNTRY (JAPAN, USA, EXPORT) 
メッ セー ジ 言 語 等 を 設定 し ます 。 


DISPLAY TYPE (CRT. 5 PROJECTOR) 
キャ ビ ネ ッ ト に 使用 し て いる ディ スプ レイ に より 、 適 当 な 設定 を 行っ て 下さ い 。 


VS FINISH (OFF, ON) 
OFF: 対戦 プレ イ 終 了 後 、 勝 者 が 一 人 プレ イ の 続き を 行い ます 。 
ON: 対戦 プレ イ 終了 後 、 二 人 と も ゲー ム オ ー バ ー に な り ま す 。 (イベ ント 用 ) 


INITIALIZE 
GAME ASSIGNMENT の 全て の 設定 を 初期 設定 に 戻し ます 。 


®COIN ASSIGNMENTS 
この モー ド で は コイ ン 投 入 に 対す る クレ ジッ ト の 増加 分 等 の 設定 が 変え られ ます 。 


1 ) サー ビス ボタ ン を 押す と 一 > が 移動 し ます 。 和 希望 する 項目 に 一 > を 合わ せ て 下さ い 。 
2 ) テス ト ボ タン を 押す と 設定 が 変わ り ます 。 
3 ) 設定 が 終了 し た ら EXTIT の 所 へ 一 > を 移動 させ 、 テ スト ボタ ン を 押し て 下さ い 。 


COIN ASSIGNMENTS 


COIN ASSIGNMENTS 


COIN CHUTE TYPE соммох (А) COIN CHUTE TYPE INDIVIDUAL 
CREDIT TO 1P START 1 CREDIT CREDIT TO IP START 1 CREDIT 
LP CONTINUE 1 CREDIT XB) 1P CONTINUE 1 CREDIT 
CREDIT TO VS START 1 CREDIT CREDIT TO VS START 1 CREDIT 
VS CONTINUE 1 CREDIT Xc) VS CONTINUE 1 CREDIT 
COINZCREDIT SETTING s (р) COIN/CREDIT SETTING | 
COIN CHUTE s1 1 Gos 1 CREDIT cors cnote 1 COIN 1 CREDIT 
COIN CHUTE яг 1 COIN 1 CREDIT 
->ккїт >xiT 
SELECT WITH SERVICE BUTTON SELECT WITH SERVICE BUTTON 
CAND PRESS TEST BUTTON - AND PRESS TEST BUTTON 


(A)COIN CHUTE TYPE (COMMON, INDIVIDUAL) 
筐 体 の コイ ン シ ュ ー ト 仕様 に 応じ て 設定 し て 下さ い 。 


COMMON 
2 人 の プレ イヤ ー が 共通 の コイ ン シ ュ ー ト を 使用 する 人 筐 体 。 


INDIVIDUAL 
2 人 の プレ イヤ ー に 対し て 、 各 々 の コイ ン シ ュ ー ト を 設け て いる 筐 体 。 


(B) CREDIT TO 1P START (1-5 CREDITS) 
1P CONTINUE (1~<5 CREDITS) 
1 人 プレ イ を スタ ー ト ノコ ン テ ィ ニ ュー する と き に 必要 な クレ ジッ ト 数 を 設定 し ます 。 


(C) CREDIT TO 1P START (1 て 5 CREDITS) 
1P CONTINUE (1~5 CREDITS) 
対戦 プレ イ を スタ ー ト プ コ ン テ ィ ニ ュー する と き に 必要 な クレ ジッ ト 数 を 設定 し ます 。 


(D) COIN/CREDIT SETTING (#1 ~ #27) 
コイ ン 投 入 に 対す る クレ ジッ ト の 増加 分 を 設定 し ます 。 設 定 は # 1 か ら # 2 7 まで あり 、 
OO 枚 の コイ ン を 入れ た と き に 、 〇 〇 クレ ジッ ト に な る と いう 表し 方 を し て いま す 。 
た だ し 、#27 は FREE PLAY と な り ま す 。 
詳し い 表 示 は 表 1 (COMMON) , 表 2 (INDIVIDUAL ) を 参照 下さ い 。 


(E) MANUAL SETTING 
コイ ン 投 入 に 対す る クレ ジッ ト の 増加 分 の 設定 を 、 (D ) より さら に 細か く 変 える こと の 
で きる ペー ジ に 移り ます 。 ( 表 3 を 参照 し て 下さ い 。) 
沿 、 こ の MANUAL SETTTNG を 行っ た 場合 、(D) COIN ノ CREDIT 
SETTTING の 設定 は 無効 と な り ま す 。 
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#1: 


COIN/CREDIT SETTING (COIN CHUTE COMMON TYPE) 




























































































設 定 名 称 コイ ン 1 の 動作 コイ ン 2 の 動作 

| SETTING #1 |1 COIN 1 CREDIT |1 COIN 1 CREDIT 

SETTING #2 |1 COIN 2 CREDITS 1 COIN 1 CREDIT 

SETTING #3 |1 COIN 3 CREDITS 1 COIN 1 CREDIT 
| SETTING #4 |1 COIN 4 CREDITS | 1 COIN 1 CREDIT | 
SETTING #5 |1 COIN 5 CREDITS | 1 COIN 1 CREDIT | 
| SETTING #6 |1 COIN 2 CREDITS |1 COIN 2 CREDITS | 
| SETTING #7 |1 COIN 5 CREDITS 1COIN 2 CREDITS 
SETTING #8 |1 COIN 3 CREDITS 1 COIN 3 CREDITS 
SETTING #9 |1 COIN 4 CREDITS 1 COIN 4 CREDITS 
| SETTING #10 |1 COIN 5 CREDITS | 1 COIN 5 CREDITS 
SETTING #11 | 1 Сон 6 CREDITS 1 COIN 6 CREDITS | 

| SETTING #12 |2 COINS 1 CREDIT 2 COINS 1 CREDIT 
| SETTING #13 | 1 COIN 1 CREDIT ' 2 COINS 1 CREDIT | 
| SETTING #14 |1 COIN 2 CREDITS 2 COINS 1 CREDIT 
SETTING #15 |1 COIN 1 CREDIT 1 COIN 1 CREDIT | 
(2 COINS 3 CREDITS | 2 COINS 3 CREDITS 

SETTING #16 | 1 COIN 3 CREDITS 1 COIN 1 CREDIT 
2 COINS 3 CREDITS 

SETTING #17|3 COINS 1 CREDIT |3 COINS 1 CREDIT 
SETTING #18 |4 COINS 1 CREDIT |4 COINS 1 CREDIT 

SETTING #19 |1 COIN 1 CREDIT |1 COIN 1 CREDIT 
2 COINS 2 CREDITS | 2 COINS 2 CREDITS 

3 COINS 3 CREDITS | 3 COINS 3 CREDITS 

an _ |4 COINS 5 CREDITS |4 COINS 5 CREDITS 

SETTING #20 |1 COIN 5 CREDITS |1 COIN 1 CREDIT 

| 2 COINS 2 CREDITS 

| 3 COINS 3 CREDITS 

ニー デー に ーー ___ |4 0014$ 5 CREDITS 
SETTING #21 |5 COINS 1 CREDITS |5 COINS 1 CREDIT _ 
SETTING #22 |1 COIN 2 CREDITS |3 COINS 1 CREDIT Oo 

{ E | К | 5 COINS 2 CREDITS 

SETTING #23 |2 COINS 1 CREDIT |2 COINS 1 CREDIT 
4 COINS 2 CREDITS |4 COINS 2 CREDITS 

5 COINS 3 CREDITS |5 COINS 3 CREDITS 

SETTING #24 |1 COIN 3 CREDITS | 2 COINS 1 CREDIT 

| 4 COINS 2 CREDITS 

| 5 COINS 3 CREDITS 

SETTING #25| 1 COIN 1CREDIT |1 COIN 1 CREDIT 
2 COINS 2 CREDITS | 2 COINS 2 CREDITS 

3 COINS 3 CREDITS | 3 COINS 3 CREDITS 

4 COINS 4 CREDITS | 4 COINS 4 CREDITS 

| ls COINS 6 CREDITS |5COINS 6 CREDITS 

SETTING #26 |1 COIN 6 CREDITS 1 COIN 1 CREDIT 

| 2 COINS 2 CREDITS 

| 3 COINS 3 CREDITS 

| 4 COINS 4 CREDITS 

| 5 COINS 6 CREDITS 

SETTING #27| FREE PLAY | FREE PLAY 
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表 2:COIN/CREDIT SETTING 


(COIN CHUTE 


INDIVIDUAL TYPE) 


































































設 定 名 称 | 各 席 の コイ ン シ ュ ー ト 動作 | 設 定 名 称 | 各 席 の コイ ン シ ュ ー ト 動作 | 
SETTING #1 1 COIN 1 CREDIT SETTING #21 5 COINS 1 CREDIT 
SETTING #2 | 1 COIN 2 CREDITS SETTING #23 2 COINS 1 CREDIT 
SETTING #3 1 COIN 3 CREDITS 4 COINS 2 CREDITS 
SETTING #4 1 COIN 4 CREDITS 5 COINS 3 CREDITS 
SETTING #5 1 COIN 5 CREDITS SETTING #25 1 COIN 1 CREDIT 
SETTING #11 1 COIN 6 CREDITS 2 COINS 2 CREDITS 
SETTING #12 2 COINS 1 CREDIT | 3 COINS 3 CREDITS 
SETTING #15 1 COIN 1 CREDIT 4 COINS 4 CREDITS 
2 COINS 3 CREDITS 5 COINS 6 CREDITS 
SETTING #17| 3 COINS 1 CREDIT SETTING #27 FREE PLAY 
SETTING #18| 4 COINS 1 CREDIT 
SETTING #19 1 COIN 1 CREDIT 
2 COINS 2 CREDITS 
3 COINS 3 CREDITS 
4 COINS 5 CREDITS 
X3 :MANUAL SETTING 
COIN TO CREDIT 1 1 CREDIT 
( 1 クレ ジッ ト に 必要 な コイ ン 数 ) 2 COINS 1 CREDIT Ё 
3 COINS 1 CREDIT 
4 COINS 1 CREDIT 
5 COINS 1 CREDIT 
|6 COINS 1 CREDIT 3 
7 COINS 1 CREDIT ーー 
8 COINS 1 CREDIT 
9 COINS 1 CREDIT 



























RS ADDER 
(ボー ナス コイ ン ) 


NO BONUS ADDER 
EXTRA COIN 


| 3 COINS GIVE 


1 
5 COINS GIVE 1 EXTRA COIN 
6 COINS GIVE 1 EXTRA COIN 
7 COINSGIVE 1 EXTRA COIN 


2 COINS GIVE 1 
1 EXTRA COIN 


4 COINS GIVE EXTRA COIN 


8 COINS GIVE EXTRA COIN 








1 
1 EXTRA COIN 


9 COINS GIVE 








COIN CHUTE (#1/#2) 
MULTIPLIER 


( 各 コ イン シュ ー ト の 倍率 ) | 
| 





1 
| 1 COIN COUNTS AS 2 COINS | 
1 COIN COUNTS AS 3 COINS 
[i AS 4 COINS 
1 COIN COUNTS AS 5 COINS 


1 
1 COIN COUNTS AS 7 COINS 
1 
1 


COIN COUNTS AS 1 COIN 


COIN COUNTS AS 2 COINS 
COIN COUNTS 
COIN COUNTS AS 6 COINS 


COIN COUNTS AS 8 COINS 
COIN COUNTS AS 9 COINS 
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⑨BOOKKEEPING 


この テス トモ ー 
サー ビス ボタ ン を 押す と 次 ペー ジ に 移り ます 。 


ド で は 、 コ イン 投入 枚数 クレ ジッ ト 数 プ ビタ イム ノ ゲ ー ム 


1/05 GLOBAL DATA 


BOOKKEEPING 1/5 


GLOBAL DATA 


COIN CHUTE #1 
COIN CHUTE #2 

TOTAL COINS 

COIN CREDITS 

SERVICE CREDITS 

TOTAL CREDITS 

TOTAL TIME 

PLAY TIME 

PLAY ТІМЕ ВАТТО (#1000) 


TOTAL GAME COUNT 
Р 


EE 


1P GAME TIME A 
WAIT GAME TIME A 


PRESS SERVICE BUTTON TO CONTINUE 
PRESS TEST BUTTON TO EXIT 








(A)COIN CHUTE #1 

COIN CHUTE #1 に 投入 され た コイ ン 枚 数 を 表示 し ます 。 
(B)COIN CHUTE #2 

COIN CHUTE #2 に 投入 され た コイ ン 枚 数 を 表示 し ます 。 
(C) TOTAL COINS 

投入 され た 全て の コイ ン 枚 数 を 表示 し ます 。 (А) + (В) 
(D) COIN CREDITS 

コイ ン 投 入 に よる クレ ジッ ト 数 を 表示 し ます 。 


SERVICE CREDITS 

サー ビス ボタ ン に よる クレ ジッ ト 数 を 表示 し ます 。 
TOTAL CREDITS 

クレ ジッ ト 数 の 合計 を 表示 し ます 。 
TOTAL TIME 

機械 の 総 通電 時 間 を 表示 し ます 。 
PLAY TIME 

ゲー ム が 行わ れ た 時 間 を 表示 し ます 。 
PLAY TIME RATIO 
総 通電 時 間 に 対す る プレ イ 時 間 の 割合 
TOTAL GAME COUNT 
ゲー ム の 総 プ レイ 回 数 を 表示 し ます 。 
1P GAME COUNT 

- 人 プレ イ 回 数 を 表示 し ます 。 

VS GAME COUNT 

対戦 プレ イ 回 数 を 表示 し ます 。 

1P GAME TIME A 

ー- 人 プレ イ 時 間 合 計 を 表示 し ます 。 
WAIT GAME TIME A 
乱入 対戦 が あっ た 時 の 乱入 対戦 時 間 を 除い た ゲー ム 時 間 合 
VS GAME TIME A 

対戦 プレ イ 時 間 合 計 を 表示 し ます 。 

TOTAL AVERAGE TIME 

総 プ レイ 時 間 の 平均 を 表示 し ます 。 ( (M) + (0) x2)/(J 


(E) 


(F) 
(D) + (E) 


を 表示 し ます 。 
(K) + (L) 


(9) 1P AVERAGE TIME 

1 P プレ イ 時 間 の 平均 を 表示 し ます 。 (М) / (К) 
(R) VS AVERAGE TIME 

対戦 プレ イ 時 間 の 平均 を 表示 し ます 。  (O) / (1) 
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回 








) 


数 の デー タ が 確認 で きま す 。 


テス ト ボ タン を 押す と メニ ュー 画面 に 戻り ます 。 


計 を 表示 し ます 。 


BOOKKEEPING 2/5 


GLOBAL DATA 2 
-TYPE-B DATA- 





2/5 СОВА РАТА 2 
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・4 プ 5 VS GAME DATA 


























| BOOKKEEPING 4/5 
| VS GAME DATA 
се) GAME COUNT o GAME TIME COUNT 
(h) TOTAL TIME ор он ом 05 - 10799) AT 
И AVG TIME SSR edi 1з 0 
(9 MAX TIME ом os Zis 6 
a) CONTINUE COUNT o S 8 
(в) SET COUNT 6 2 ів 9 
(а) DRAW COUNT о = 31 0 
(9) | WIN BY K-O. COUNT о 234 о 
(>) | WIN BY JUDGE COUNT о ー 37 0 
| 213 8 
| こ 3 0 
| їн è [fo 
| : й Н 
| 二 3 8 
| лр 8 
| 二 了 6 
| TEE 
| гй 6 
ー 94 0 
二 3 0 
2100 о 
1103 9 
104~ 9 
PRESS SERVICE BUTTON TO CONTINUE 
PRESS TEST BUTTON TO EXIT 
(g) GAME COUNT 対戦 プレ イ の 回 数 を 表示 し ます 。 
(h) TOTAL TIME 対戦 プレ イ の 総 時 間 表 示し ます 。 
(1) АУС TIME 対戦 プレ イ の 平均 時 間 を 表示 し ます 。 
(1) MIN TIME 対戦 プレ イ の 最短 時 間 を 表示 し ます 。 
(k) MAX TIME 対戦 プレ イ の 最長 時 間 を 表示 し ます 。 
(1) CONTINUE COUNT 対戦 プレ イ の コン ティ ニュ ー 回 数 を 表示 し ます 。 
(m) SET COUNT 対戦 プレ イ の 総 セ ッ ト 数 を 表示 し ます 。 
(n) DRAW COUNT 対戦 プレ イ の 引き 分 け 回 数 を 表示 し ます 。 
(o) WIN BY K.O. COUNT 対戦 プレ イ の ノッ クア ウト に よる 勝利 回 数 を 表示 し ます 。 
(p) WIN BY JUDGE COUNT 対戦 プレ イ の 判定 勝利 回 数 を 表示 し ます 。 
(q ) 対戦 プレ イ に お ける 、 プ レイ 時 間 あ た り の ゲー ム 回 数 分 布 表 で す 。 
難易 度 設定 等 の 目安 に し て 下さ い 。 
・5/5 VS САМЕ DATA 2 
| oomme ss 
| VS GAME DATA 2 
| MY CHAR : soNIC | w 
V. S. CHAR. WIN. 105Е. 0% RATE. 100% | 
sonte о о - 
| TAILS 9 9 
amy о о 
BEAN o о 
| FANG o o 
| BARK о о 
KNUCKLES o о 
EsPio ° ° 
A VICTORY STREAK o | 
SELECT WITH PLAYER 1 SIDE LEVER UP/DOWN 


PRESS SERVICE BUTTON TO CONTINUE 
この 画面 は MY CHAR (s) で 選択 し た キャ ラク ター の 、 他 の キャ ラク ター に 対す る 
勝ち 数 、 負 け 数 、 勝 率 を 表示 し ます 。 1P レ バー の 上 下 で MY CHAR を 変更 し ます 。 
(t) A VICTRY STREAK 対戦 プレ イ に お ける 、 そ の キャ ラク ター の 最大 連勝 数 で す 。 
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⑩BACKUP DATA CLEAR 


この モー ド で 、BOOKKEEP TNG の 内 容 を 消去 する こと が で きま す 。 





BACKUP DATA CLEAR | 


YES (CLEAR) 
-> NO (CANCEL) 


SELECT WITH SERVICE BUTTON 


AND PRESS TEST BUTTON 
a r a T | 


消去 する と き は 、 “->” を サー ビス ボタ ン で “YE S” に 合わ せ て 、 テ スト ボタ ン を 押し ます 。 
“NO” に 合わ せる て テス ト ボ タン を 押す と 、 メ ニュ ー 画 面 に 戻り ます 。 
消去 が 完了 する と “COMPLETE” と 表示 され 、 メ ニュ ー 画 面 に 戻り ます 。 


DALL INITIALIZE 


この モー ド で 、 全 て の 設定 内 容 を 初期 化し ます 。 


ALL INITIALIZE 


YES (INIT.) | 
-> NO (CANCEL) 


| SELECT WITH SERVICE BUTTON 


L AND PRESS TEST BUTTON ыа! 


初期 化す る と き は 、 “->” を サー ビス ボタ ン で “YE S” に 合わ せ て 、 テ スト ボタ ン を 押し ます 。 
“NO?” に 合わ せる て テス ト ボ タン を 押す と 、 メ ニュ ー 画 面 に 戻り ます 。 
初期 化 が 完了 する と “COMPLETE” と 表示 され 、 メ ニュ ー 画 面 に 戻り ます 。 
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4. リー ボード 


「SONIC THE FIGHTERS」 は ゲー ム ボ ー ド 上 の DTIP SW を 操作 し て 設定 変更 する 
必要 は あり ませ ん 。 

事故 や 故障 の 原因 に な り ま す の で 、 ゲ ー ム ボー ド を 有 露出 する こと は 控え て 下さ い 。 

ゲー ム ボ ー ド を 交換 する 際 は 、 改 造 説明 書 (CVT イ ンス トラ クシ ョ ン ) も し く は 改造 前 の 製品 の 
取扱 説明 書 を お 読み 下さ い 。 














PART NO. |DESCRIPTION 
GAME BD (@+@) |833-12665 GAME BD SONIC THE FIGHTERS 
837-10854-91 MODEL2 B-CRX MAIN BD COM 
OMAIN BD 837-10854-01 MODEL2 B-CRX MAIN BD COM 何れ か ー つ 
837-12312 B-CRX MAIN BD COM REV1.1 
@ROM BD 834-12666 ROM BD SONIC THE FIGHTERS 








ー17 一 


SEGA 





な グフ エン ター フラ イ ゼ フ 


札幌 支 店 
関西 支店 
九州 支店 


〒144 


〒144 


〒068 


7561 


7810 


東京 都 大 田 区 羽田 1-8-18 

東京 都 大 田 区 東 蓄 谷 6-13-] 羽田 菱 信 ビ ル 

電話 A М 施 設 03-5736-7830 
A G z 03-5736-7700 

札幌 市 豊平 区 異 平 五 条 3-8-34 


電話 «ж 011-841-0248 
大 阪 府 苹 中 市 个 南国 东 2-5-3 
電話 (代表 ) 06-334-5333 


福岡 県 福岡 市 博多 区 博多 駅 南 5-7-5 
電話 « ж 092-452-6841 


